
Ereigniskarten: Auf gelber Pappe ausdrucken! 

 

Ereigniskarte 

Hängebauchschwein Willi ist 
verschwunden. 
 
 Gehe zurück zum 

Schweinchen-Feld! 

Ereigniskarte 

Herr Ritter ist plötzlich 
verschwunden und unsichtbar. 
 
 Verschwinde vom Spielfeld 

und beginne von vorne! 

 

Ereigniskarte 

Die vier Freunde warten vierzig 
Minuten vergeblich auf den 
Erpresser. 
 
 Setze zweimal aus! 

 
Ereigniskarte 

Ella lädt die vier Freunde auf eine 
Riesentasse Schokolade ein. 
 
 Gehe vor zum nächsten 

Schoko-Feld! 

Ereigniskarte 

Die vier Freunde irren sich und 
verdächtigen zuerst Frau Traube. 

 
 Gehe um eine Position 

zurück. 
 
 
 
 
 
 
 
 um eine Position zurück! 

Ereigniskarte 

Jacke findet Willi. 
 

 
 

 Rücke 2 Felder vor! 
 
 

Ereigniskarte 

Willi fiept und will sich in Jackes 
Mantel verstecken. 
 
 
 Gehe zum Jacke-Feld! 

Ereigniskarte 

Der Erpresser hat neun Leute 
verschwinden lassen.  
 
 
 Gehe 9 Felder zurück! 

Ereigniskarte 

Jeder hätte gerne wie Theo den 
Erpresser zuerst überführt. 
 
 Tausche deine Spielfigur mit 

Theo! 


